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KOMPONENTE:
1 kartonska satarica, 35 kockica
sastojaka, 44 karte recepata,
34 karte poboljsanja ukusa,
4 tokena kuvara, 1ram

Pazljivo odabranim potezima iseckajte svoj put ka najboljim sastojcima, skuvajte
najukusnija jela i poboljsajte njihov ukus kako biste osvojili najvise «_¢ poenal!

POSTAVKA IGRE

@ Bacite sve kockice sastojaka u
ram i postavite ih u ravnomeran
sloj. Pomerite ram dijagonalno
kako bi kockice formirale ured-
nu mrezu bez praznina.

@ Sklonite ram i ostavite ga sa stra-
ne. Mreza kockica se naziva blok.

€) Promesajte karte poboljsanja
ukusa i formirajte $pil okrenut li-
cem nadole. Podelite jednu kartu
svakom igracu*.

@ Promesajte karte recepata i for-
mirajte $pil okrenut licem na-
dole. Podelite dve karte svakom
igracu*, zatim otvorite tri karte
licem nagore i postavite ih pored
$pila. Otvorene karte ¢ine pro-
davnicu recepata.

© Svakom igracu podelite token
kuvara.

@ 1zaberite pocetnog igraca i dajte
mu kartonsku sataricu. Spremni
ste da pocnete igru.

* Tokom igre recepte drZite ispred
sebe, licem nagore, dok karte po-
boljsanja ukusa cuvate u ruci,
skrivene od drugih igraca.
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Pocevsi od prvog igraca, igraci se smenjuju u
smeru kazaljke na satu. Kada neko skuva po S
svom $estom receptu, svi ostali igraci imaju /

jo$ jedan potez, nakon cega se igra zavrsava.

NA SVOM POTEZU

Uradite slededa tri koraka:

KORAK 1: SECITE
KORAK 2: RUVAJTE

KORAK 3: VUCITE KARTU

KORAR 1: SECITE

Koriste¢i kartonsku sataricu, morate da napravite rez koji odvaja jednu
kockicu ili vi$e njih od bloka. Pazljivo presecite izmedu kockica koje
zelite da isecete, a onda lagano pomerite secivo sa strane kako biste
kockice odvojili od bloka. Prilikom odvajanja ne smete menjati vred-
nost kockica. Ukoliko blok postane neuredan, sredite ga.

PRAVILA SECENJA
« Zbir brojeva na kockicama koje secete ne sme da bude veci od 10.

« Sec¢ivo mora uci sa spoljne strane bloka i morate ga drzati paralelno
sa stolom. Nemojte naginjati kartonsku sataricu kako biste izbegli
pomeranje kockica.

« Blok mora biti u jednom komadu kada zavrsite sa se¢enjem, nijedna
sekcija ne sme biti potpuno odvojena od bloka ili povezana sa njim
coskom kockice.

« Ukoliko sve kockice u bloku imaju ukupan zbir 10 ili manje, jedno-
stavno ih uzmite sve, bez secenja.

Sakupite sve svoje kockice, bez promene brojeva na njima. Najbolje je
da ih privucete ka sebi, umesto da ih sakupljate rukom.
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Sargarepa  Pecurka Luk Paprika Paradajz

Da li ste primetili da nema strane @ na kockicama?

Svaka kockica pokazuje S SR A BB EBEB !

PRIMER SECENJA
Pronadite kockice Spustite secivo u prored ... i odgurnite ih sa strane kako biste
Giji je zbir 101l izmedu njih... ih isekli. Sada su to vase kockice!
manji od 10.

Udite sa spoljne
strane bloka, pod
pravim uglom...

ZAPAMTITE DANUJE DOZVOLJENO:

Odvojiti kockice ¢iji je Naginjati secivo kako biste Ostaviti blok u vise od
zbir vedi od 10. izbegli pomeranje kockica. jednog komada.




KORAK 2: RUVAJTE

Ukoliko kod sebe imate sve sastojke koje makar jedan od vasih recepata
zahteva, spremni ste za kuvanje! Svaka kockica racuna se kao jedan
sastojak tog tipa.

» Mozete da skuvate i viSe od jednog recepta u svom potezu.

« Niste u obavezi da kuvate, ¢ak i ako ispunjavate uslove.

Kako biste skuvali jelo, pokazite svima da imate odgovarajuce kockice
sastojaka, zatim ih odbacite nazad u ram. Kartu recepta po kojem ste
upravo skuvali okrenite licem nadole. Nemojte slagati jednu kartu na
drugu, svi treba da imaju uvid u to koliko ste recepata iskoristili.

KARTE POBOLJSANJA UKUSA

Kada iskoristite recept, mozete odigrati i jednu kartu
poboljsanja ukusa iz svoje ruke (jednu po svakom re-
ceptu). Svaka karta pobolj$anja ukusa ima uslov koji je
‘POZADINA  potrebno ispuniti da bi je bilo moguce odigrati. Mislite
o svojim kartama poboljsanja ukusa tokom secenja!

EKSTRA

ZACNIENG Samo naglas potvrdite da ste ispunili sve uslove pre
nego $to ih odbacite nazad u ram.

_Morate da odbadite
| jednu * pre kuvanja.

Cuvajte odigrane karte pobolj$anja ukusa zajedno sa
odgovaraju¢im receptima licem nadole. Nekada tokom
bodovanja moramo da znamo koja ide uz koju.

TOKEN RUVARA

Pre nego $to iskoristite recept, mozete da odbacite
svoj token kuvara kako biste promenili ili boju svoje
kockice ili njen broj.

PREDNJA
(GIIEY « Ukoliko promenite boju kockice, jednostavno samo
naglas objavite koja je njena nova boja. Ukoliko pro-
menite broj na kockici, okrenite kockicu na stranu

koja pokazuje njen novi broj.

POZADINA Svaki put kada neko dopuni sastojke, token kuvara
L) Ce vam se vratiti (pogledajte Dopuna sastojaka, na
strani 6). Nemojte se ustrucavati da ga iskoristite.



Pomocu ovih kockica mozete da
skuvate punjene paprike!

Voleli biste da odigrate ovu kartu poboljsanja
ukusa Klopa izuva. Uz recept punjene paprike,
ali nazalost zbir vasih kockica je samo 17!

Srecom, jo$ uvek imate svoj token
kuvara! Mozete da ga odbacite kako \x ;
biste promenili broj na paradajz i 3
kockici sa & na L}, Sto sada dovodi 4

do toga da je zbir vasih kockica 19! :

Izgleda da ce vas punjene paprike izuti!
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KORAK 3: VUCITE KARTU

Vucite jednu kartu: ili iz $pila karata poboljsanja
ukusa ili kartu recepta (iz Spila ili iz prodavnice).

o Ukoliko povucete kartu recepta iz prodavnice,
popunite prazno mesto novom kartom iz $pila.

KRAJ VASEG POTEZA

Na kraju svog poteza mozete da sacuvate (najvise) osam kockica,
dve karte recepta i dve karte poboljsanja ukusa. Ukoliko imate vise
nego $to je dozvoljeno u bilo kojoj kategoriji, morate da odbacite
visak po svom izboru dok ne dodete do ogranicenja.

Odbacene kockice idu nazad u ram. Odbacene karte idu u odgo-
varajuce Spilove odbacenih karata. Ukoliko se bilo koji $pil ispra-
zni tokom igre, promesajte odbacene karte i formirajte novi spil.

Prosledite kartonsku sataricu sledecem igracu u smeru kazaljke
na satu. Sada je njegov red.

DOPUNA SASTOJAKA

Na pocetku svog poteza, ukoliko makar jedan tip sastojka nedostaje u
bloku, mozete da odaberete opciju da dopunite sastojke. Ukoliko nema
nijedne kockice u bloku — morate da dopunite sastojke. Da biste to uradili:

© Postavite ram nazad na sredinu stola.

@ Vratite sve potrosene tokene kuvara njihovim vlasnicima.

© Sakupite sve potrosene kockice, kao i sve preostale kockice u bloku
(igraci cuvaju svoje neiskoriséene kockice). Slobodno ih bacite u ram.

O Povucite ram dijagonalno tako da sve kockice odu u ugao, formi-
rajuci delimi¢no kompletiran blok, koji je i dalje uredno poredan u
redove i kolone. Oblik bloka nije vazan. U vecini slucajeva nece biti
savrSen pravougaonik.

O Ostatak svog poteza nastavite kao i do sada.



Previse karata? Odbaci
karte sve dok ne budes
imao po dve od svake.

Previse kockica?
Odbaci kockice sve
dok ih ne budes imao

ukupno osam.
PRIMER DOPUNE SASTOJAKA
U bloku nije Stavite sve potrosene i Uklanjanjem rama
preostao nijedan preostale kockice u bloku ostace vam uredno
[uk. Odlucili ste da ponovo u ram, zatim organizovan novi blok,
dopunite sastojke. povucite ram dijagonalno. i sada mozete nastaviti

sa seenjem!
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weaslae
Svima se vraca

njihov potrosen
token kuvara.
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Kada bilo koji igra¢ iskoristi svoj $esti re-

cept, igra se zavrSava. Taj igrac zavrSava svoj
potez, a potom svi preostali igraci igraju
jos$ jedan potez. Nakon toga igra je gotova.

Prvo, svi igraci imaju jos jedan potez samo
za kuvanje, postujuci sva uobicajena pra-
vila. Zatim, svi broje svoje poene sabirajuci
vrednost *_¢ sa zavr$enih karata recepata
iuz njih pratecih karata poboljsanja ukusa.

« Veéina karata poboljSanja ukusa ima una-
pred odreden broj poena, ali neke od njih
donose poene u zavisnosti od navedenih pre-
duslova koje je potrebno ispuniti.

Igrac sa najvise poena je pobednik! U slucaju
izjednacenog rezultata igraci dele pobedu.

IGRANJE SA DECOM

UKUSNO

o tri kockice
,:;‘f:,u dabuduiste

yrednosti- B Meksicke fahite

‘o

EKSTRA
ZACINJENQ

Morate da odbacite

& pre kuvanj, ’ = ﬂ

Vasa ukusna paelja donosi 15 (9 + 6) poena, vasa
pica donosi 8 i vase ekstra zacinjene meksicke fahite
donose 13 (7 + 3 + 3) poena. To je vec 36 poena
do sada!

Nastavite da bodujete svoje iskoriScene recepte
i karte pobolj3anja ukusa, sve dok ne dodete do
svog krajnjeg rezultata.

Sitno seckano je savrSena igra za sve uzraste. Evo nekih ideja kako igru mozete

pojednostaviti za najmlade igrace.

« Igrajte bez karata poboljsanja ukusa i tokena kuvara. Izbeci Cete dosta stra-
teskog planiranja i svu matematiku osim jednostavnog sabiranja tokom igre.

« Smanjite broj potrebnih iskoris¢enih recepata da bi se igra okoncala na 5, ili
¢ak na 4. Ovo je korisno za decu kojoj je potrebna kraca igra.

« Zaboravite da zbir kockica mora biti 10 ili

manji prilikom sec¢enja. Umesto

toga, ogranicenje je bilo koje 3 kockice. Ovim iskljucujete prosto sabiranje
za najmlade igrace, ali zadrZavate zabavu secenja kockica i uskladivanje boja
kako bi se iskoristili recepti.
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